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MISE en SERVICE d'un SIMU 3 ECRANS

1) Introduction : Avant d'aborder la mise en service, on aura consulté le lien suivant, pour
I'installation des écrans:

http://acversailles.free.fr/documentation/07~Simulation avion/Creation-d'un-simulateur-d'avion-DR-
400/

2 ) Réalages des écrans : Dés la mise en route des écrans, on vérifie leur numérotation.
Pour cela, on fait un clic droit sur I'écran central, puis un clic gauche sur
"Parameétres d'affichage". La numérotation des écrans apparait ( voir figure n°1)

Figure n°1

\ Identifier

On clique alors sur le paveé "ldentifier”, et les numéros apparaissent sur chaque écran. Sur la figure
n°2, on peut apercevoir les chiffres sur I'écran de gauche (n°3) et I'écran central (n°1).

Figure n°2

Remarque : 1l faut que les numérotations correspondent, sinon la fleche de la souris ne se déplacera
pas correctement. Pour cela on fera un cliquer/glisser des écrans sur la figure n°1 et "Valider"


http://acversailles.free.fr/documentation/07~Simulation_avion/Creation-d

On peut maintenant lancer les logiciels SIOC.exe et FSX.

La vue de FSX s'affiche sur I'écran central (vue 00). Apres avoir cliqué sur "décoller”, on obtient la
vue de la figure n°3, qui représente l'avion prét au décollage.

Nous verrons que le centrage des vues sur les écrans se fait au moyen des 4 fleches sur le pavé
numérique : latéralement par les fleches "4" et "6" et verticalement par "2" et "8".

Pour la vue de face on réglera la vue pour avoir I'nélice au milieu ( ou légérement a droite de I'écran.
On pourra s'aider sur une piste importante ( Orly par exemple), en alignant I'avion avec I'axe de
piste, et en comparant le QFU de la piste et la valeur du cap, que I'on affichera en haut et a gauche
de I'écran en appuyant 2 fois sur la combinaison de touches "Maj.+Z".

3) Mise de la vue au Zoom de valeur 1: Pour obtenir ce zoom, on maintient la barre d'espace
enfonceée, et I'on agit sur la molette de la souris, en avant
pour augmenter, et en arriere pour diminuer. La valeur du Zoom s'affiche alors momentanément en
haut et & droite de I'écran.
Les autres vues des écrans latéraux devront bien sir étre ajustées également au zoom 1.

Figure n°3

4) Création des 2 vues latérales : Dans la barre de tdches FSX, en haut, on clique sur "Vues" (ou
"Views" pour la version en anglais de Steam Edition ), puis sur

"Nouvelle vue/Cockpit/Cockpit virtuel" ( Nous utiliserons, sauf pour certains réglages, I'affichage
du Cockpit virtuel ( touche F9) pour chacun des 3 écrans.

Il apparait une nouvelle vue (figure n°3), (vue 01) en haut et & gauche de I'écran central, de
dimensions réduites, sur laquelle on fait clic droit, puis un gauche en choisissant "détacher la
fenétre” (ou undock window).

La barre de titres en haut de la fenétre devient blanche, et par un cliquer/glisser, sur la barre de
titres on la transfére sur I'écran de droite ( écran n°2).

On positionne la fenétre réduite en haut et a gauche de I'écran. La vue est étirée ensuite par le coin
inférieur droit par cliquer/glisser sur la double fleche du coin, pour couvrir tout I'écran. ( voir
figures n°4 et n°5).

La vue que I'on obtient est en fait, une vue de face, que I'on retrouve a droite. Il faut donc la
déplacer par la fleche du "4" pour obtenir une vraie vue de droite.

Remarque : Il existe aussi une méthode qui consiste a étirer une vue de face sur les 3 écrans, en
largeur, mais le résultat n'a rien & voir au niveau réalité. En particulier, dans les tours de
piste, quand on est en étape de base, dans la solution présentée, on voit la piste sur I'écran latéral, ce
qui est plus proche du pilotage réel.



On utilisera également les fleches des "2" et "8" pour les déplacements verticaux, en s'aidant des
batiments, et les arbres sur le bord de la piste, pour faire coincider au mieux les 3 vues.

On obtient ainsi une continuité approximative, car les déplacements s'effectuent par pas d'environ
Y, d'écran. 1l subsiste donc un léger décalage vertical, mais aussi horizontal ( figure n°5).

On procéde de la méme fagon pour implanter la vue latérale gauche, a partir de la vue de face. On
déplace alors la nouvelle vue, en cockpit virtuel vers I'écran de gauche.

5) Réglage fin des vues entre-elles : Pour effectuer les deux corrections fines horizontales et
verticales, il existe 2 méthodes :
a) — On clique d'abord sur la vue a déplacer, puis en appuyant sur la barre d'espace et sur la molette
de la souris ( comme pour le réglage du zoom) mais la on ne tourne pas la molette , pour ne pas
faire varier le zoom, et I'on déplace la souris, horizontalement et verticalement, pour faire
juxtaposer la vue en réglage sur celle de I'écran central. Veillez a ce que le curseur qui s'est

transformé en croix ( en appuyant sur la barre d'espace) se trouve sur I'écran central. \Vérifier que les
horizons soient en continuité sur les 3 écrans.

Ce réglage n'est pas trés précis, c'est pourquoi on utilise une autre méthode en complément :




b) — On se sert de 2 petits utilitaires créés par mon ami Benjamin Garcia: " Config.Pos" et
" Placement fenétres".
Ces 2 logiciels sont disponibles gracieusement sur son site : http://www.simul182rg.com/
en version V.4.2.
Benjamin propose un tutoriel d'installation et d'utilisation tres bien expliqué, dont on pourra s‘aider.

Remarques : 1) Contrairement & ce que propose Benjamin qui préconise d'utiliser les "Cockpit", j'ai
da utiliser les "Cockpit virtuel" en méme temps sur les 3 écrans, pour pouvoir
déplacer les vues horizontalement et verticalement avec les fleches du pavé numérique.
Sinon, dans la version "Cockpit", les fleches sont inactives.

2) Si I'on désire afficher les instruments de vol (ou le tableau de bord complet) sur I'écran central,
(par la touche W), pour effectuer des comparaisons et des réglages avec les instruments réels du
simu, on pourra repasser sur I'écran central en "Cockpit" (touche F10 ), aprés avoir cliqué sur I'écran
central.

Il se produira alors un décalage avec les vues latérales, qui disparaitra avec F9 pour revenir au
"Cockpit virtuel", aprés les réglages.

Pour réduire le décalage observe sur la figure n°5, on clique sur le raccourci de "Config.pos™; le
tableau suivant apparait sur I'écran (figure n°6).

il ,If!ﬁ_lt"_ljﬂll'{flmh' ]‘Ii
i del
|

Figure n°6

Nous remplirons les cases, a priori comme indiqué sur la figure n°7. Attention, les indications dans
la case "Titre" devrons reprendre la méme forme que dans les barres de titre de chaque écran
('majuscules / minuscules / écartements / tirets...). La fenétre n°1 correspond, comme nous l'avons
vu, sur la figure n° 1, a I'écran central. ( Les indications de la figure n° 6 ne correspondent pas a ce
simulateur ).


http://www.simu182rg.com/

Ecran Gauche Ecran Central Ecran Droit

Fenétre n°3 Fenétre n°1 Fenétre n°2
Cockpit virtuel — Vue 02 Cockpit virtuel — Vue 00 Cockpit virtuel — Vue 01
Position en X =-1920 Positionen X =1 Position en X = 1920
PositionenY =1 PositionenY =1 PositionenY =1
Largeur X =1920 Largeur X =1920 Largeur X =1920
Hauteur Y = 1080 Hauteur Y = 1080 Hauteur Y = 1080

Figure n°7
I

J'ai dit "a priori", car, selon les résultats, nous pourrons faire varier les valeurs dans les cases
"Position X" et " Position Y". C'est surtout sur la Position Y qu'il faudra jouer, par valeursde 5en 5
('y compris les valeurs négatives, si besoin).

N'oubliez pas de cliquer sur la vue concernée avant chaque intervention.

Pour faire "monter" I'image, il faudra diminuer les valeurs de Y, et inversement. En augmentant les
valeurs de X, on déplace I'image vers la droite sur les 2 écrans latéraux.

Quand les valeurs sont entrees, cliquer sur les 3 cases "Activer"”, puis sur "Enregistrer et Quitter"
Cliquer ensuite sur le raccourci " Placement fenétres", qui positionnera les vues tel que souhaité.

Ainsi, a chaque démarrage de FSX, il apparaitra la vue plein écran sur I'écran central, et 2 vues
réduites sur les écrans latéraux. Il faudra alors cliquer sur le raccourci "Placement fenétres" pour
étendre les vues latérales. D'apres le tutorial de Benjamin, pour éviter cette manipulation, il suffit de
glisser le raccourci "Placement fenétres™ dans le dossier de démarrage. (Cela peut varier en fonction
du type de Windows : 7 ou 10)

Remarque : La fenétre de I'écran central, sert de position de base, pour les réglages. On ne jouera
donc pas sur ses parametres, en "Position”, et en "Largeur" / "Hauteur". On prendra soin d'agrandir
la vue au maximum, et de la centrer sur I'écran, avant de faire les réglages sur les écrans latéraux.

Il arrive parfois que I'écran central devienne provisoirement blanc. Cela peut arriver si I'on dépasse
les valeurs 1920 et1080. Pour récupérer I'image, il suffit d'ouvrir a nouveau le logiciel
"Config.Pos.”

En fin de réglage, cliquer sur save (de FSX) et donnez-lui un nom, que I'on pourra retrouver a
chaque chargement de FSX.

Remarque : Si apres le lancement de FSX, les images des écrans latéraux sont toujours réduites :
cliquez sur le raccourci "Placement fenétres"

6) Nettoyage des écrans : Cette opération qui peut se faire avant le réglage des vues, consiste a
éliminer les "objets™ qui se trouvent sur la vue de face, lors de la création
des 2 nouvelles vues. Ce peut-&tre un compas, des montants de pare-brise, une fenétre d'aération, les
capots moteur, etc...
Pour cela, on utilise les 2 commandes simultanées : Ctrl + Retour arriere, pour éloigner les objets
vers l'arriére, et Ctrl + Entrée vers lI'avant, sans toucher a la position des vues.




On a alors une vue dégagée a l'intérieur du cockpit , comme si I'on y était ! On pourra garder la pale
d'hélice en vue pour "voir" le démarrage moteur.

Les figures n° 8 et 9 représentent un passage au-dessus de la piste Sud d'Orly. On remarquera sur la
figure n° 9 les instruments réels et fonctionnels fabriqués a partir d'anciens instruments hors
d'usage.

|:Figure n°g

Figu




A votre disposition, et Bon courage : michel.suire2@wanadoo.fr
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